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Предполагаемые результаты реализации программы 

Личностные, метапредметные и предметные 

результаты освоения курса: 

 

Личностными результатами изучения курса «Робототехника» является 

формирование следующих умений:  

• оцениватьжизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки 

зрения собственных ощущений (явления, события), в предложенных 

ситуациях отмечать конкретные поступки, которые можнооценить как 

хорошие или плохие; 

• называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё 

отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных 

ценностей; 

• самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы. 

Метапредметными результатами изучения курса «Робототехника» является 

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): 

Познавательные УУД: 

• определять,  различать и называть детали конструктора,  

• конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, 

по заданной схеме и самостоятельно строить схему. 

• ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного. 

• перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 

совместной работы всего класса,  сравнивать и группировать предметы и их 

образы; 

    Регулятивные УУД: 

• уметь работать по предложенным инструкциям. 

• умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить 

ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

• определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью 

учителя;  

Коммуникативные УУД: 

• уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке.  

•  уметь  работать над проектом в команде, эффективно распределять 

обязанности. 

Предметными результатами изучения курса «Робототехника» является 

формирование следующих знаний и умений:  

ЗНАТЬ:  
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• правила безопасной работы;  

• основные компоненты конструкторов ЛЕГО;  

• конструктивные особенности различных моделей, сооружений и 

механизмов;  

• компьютерную среду, включающую в себя графический язык 

программирования;  

• виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;  

основные приемы конструирования роботов;  

• конструктивные особенности различных роботов;  

• как передавать программы в RCX;  

• как использовать созданные программы;  

• самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования 

роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять 

полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием 

специальных элементов, и других объектов и т.д.);  

• создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;  

• создавать программы на компьютере для различных роботов;  

• корректировать программы при необходимости;  

• демонстрировать технические возможности роботов;  

      УМЕТЬ:  

• Принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель. 

• Прогнозировать результаты работы. 

• Планировать ход выполнения задания. 

• Рационально выполнять задание. 

• Руководить работой группы или коллектива. 

• Высказываться устно в виде сообщения или доклада. 

• Высказываться устно в виде рецензии ответа товарища. 

• Получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя 

рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

• Осуществлять простейшие операции с файлами; 

• Запускать прикладные программы, редакторы, тренажеры;  

• Представлять одну и ту же информацию различными способами; 

• Осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, 

используя указатели, каталоги, справочники, Интернет. 

• Устройство компьютера на уровне пользователя; 

Основные понятия, использующиеся в робототехнике: микрокомпьютер, 

датчик, сенсор, порт, разъем, ультразвук, USB-кабель, интерфейс, иконка, 

программное обеспечение, меню, подменю, панель инструментов; Интерфейс 

программного обеспечения Mindstorms NXT. 

Учебно-информационныеумения: 

• Понимать и пересказывать прочитанное (после объяснения). 

• Находить нужную информацию в учебнике. 
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• Выделятьглавное в тексте. 

• Работать со справочной и дополнительной литературой. 

• Представить основное содержание текста в виде тезисов. 

• Усваивать информацию со слов учителя. 

• Усваивать информацию с помощью диска. 

• Усваивать информацию с помощью компьютера. 
 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

Тема 1.  Вводное занятие. Техника безопасности в компьютерном классе. 

Знакомство с учениками. Правила поведения в компьютерном классе.  Права и 

обязанности учащихся детского объединения. Задачи детского объединения.  

Техника безопасности.  Организационные вопросы.  Материалы и инструменты. 

Инструктаж по ТБ. 

Тема 2. Введение. Основные понятия и термины.  Мы пешеходы. Участники 

дорожного движения», «Велосипед», «Водитель», «Пешеход», «Регулировщик», 

«Пассажир», «Транспортное средство», «Дорога», «Обочина», «Тротуар», 

«Полоса движения», «Проезжая часть», «Разделительная полоса», «Перекрёсток», 

«Пешеходный переход». 

 Где и как могут двигаться пешеходы. Обязанности при движении в 

установленных местах. Места, где разрешается переходить проезжую часть. 

Правила перехода в установленных местах. Что запрещается пешеходам. 

Разработка безопасного маршрута «Дом – УДО – дом». Использование 

световозвращающих элементов пешеходами. 

Тема 3. Роботы. Что такое роботы? Робот Mindstorms NXT. Правила работы. 

Сборочный конвейер. Проект Валли. Культура производства. Робототехника. 

Робототехника и её законы. Передовые направления в робототехнике. Программа 

для управления роботом. Графический интерфейс пользователя. Проект 

«Незнайка». Первая ошибка. Как выполнять несколько дел одновременно. 

Тема 4. Искусственный интеллект. Тест Тьюринга и премия Лёбнера. 

Искусственный интеллект. Интеллектуальные роботы. Справочные системы. 

Исполнительное устройство (блок Движение). Проект «Первые исследования». 

Роботы и эмоции. Эмоциональный робот. Экран и звук. Проект «Встреча». 

Конкурентная разведка. Ожидание. Проект «Разминирование». Парковка в 

городе. Плотность автомобильного парка. Проблема парковки в мегаполисе. 

Проект «Парковка». Космические исследования. Космонавтика. Роботы в 

космосе. Проект «первый спутник». Проект «Живой груз». Исследование Луны. 

Гравитационный маневр. Проект «Обратная сторона Луны».  
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Тема 5. Имитация. Роботы – симуляторы. Алгоритм и композиция. Свойства 

алгоритма. Система команд исполнителя. Проект «Выпускник». Звуковые 

имитации. Звуковой редактор и конвертер. Проект Послание». Проект «Пароль и 

отзыв». 

Тема 6. Мы пассажиры. Сигналы светофора. Где надо ожидать транспортное 

средство перед посадкой. Обязанности при посадке. Обязанности во время 

движения. Обязанности при выходе из транспортного средства. Правила 

поведения в автобусе, трамвае, легковом и грузовом автомобилях.Средства 

регулирования дорожного движения. Виды светофоров. Название, назначение и о 

чём предупреждает каждый сигнал светофора. Светофоры для пешеходов. 

Тема 7. Концепт – кары. Моторы для роботов. Что такое концепт – кар. 

Минимальный радиус поворота. Как может поворачивать робот NXT. Настройки 

для поворотов. Кольцевые автогонки. Сервопривод. Тахометр. Проект 

«Тахометр». 

Тема 8. Безопасность движения на велосипедах.  

Велосипед – транспортное средство. Управление велосипедом: требования к 

водителю. Требования ПДД к движению велосипедов. Требования к 

техническому состоянию велосипеда, его оборудованию и к экипировке водителя.  

Тестирование.  

Тема 9. Итоговое занятие. Подведение итогов работы за учебный год. Датчик 

освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов разного цвета на 

показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, жди 

светлее).  
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